Abacusan-GE VandoRobot program

2022. szeptemberétdl részt vehettiink az Abacusan VandoRobot programban, mely 2018
ota sikeresen miikodik és elsé 6vodaként Magyarorszagon az Oroshédza Varosi Onkorméanyzat
Napkoziotthonos Ovodaja Kond utcai Telephelyén nyilt lehetdségiink, tiz héten keresztiil
oktatasi, nevelési céllal kiprobalni az ArTeC robot készletet. A pontos szakmai ismeretekrdl
egy ingyenes, két napos, jelenléti képzés gondoskodott, mely a Pedagogus-tovabbképzés az
Abacusan digitalis eszkdzcsomagok hasznélatahoz elnevezést viseli.

Folyamatosan keressiik és alkalmazzuk a gyermekek szamara leginkabb komplex,
differencialt fejlesztési lehetdségeket tartalmazo, egyéni banasmodot biztositd, ugyanakkor
kozosségi €lményeket nyujtd, innovativ, modern modszereket és sajat élményi tapasztalati
tanulasi lehetéségét ado élményeket. Ehhez kivalod eszkozt jelentett az ArTeC robot. Szabad
jatékidében személyre szabhato egyéni logikai kihivasok alkalmazasa mellett, az egyes robotok
megalkotasa sordn, el6térbe keriilt a kooperacio, hiszen a gyerckek kozdsen jatszhattak,
megvitathattak o6tleteiket, parokban, vagy mikrocsoportokban.

Kiemelked6 lehetéség a digitalis kompetencia fejlesztésére az algoritmikus
gondolkodasmadd formalasara és a matematikai ismeretek bovitésére is.

Az ArTeC épitd elemek sajatossaga, hogy specidlisan erre a célra fejlesztették ki, az
1960-as években a japanok €s azota is sikeresen alkalmazzak, igy viszonylag nagy multra tekint
vissza. Magyarorszagi megjelenését az Abacusan stidionak koszonheti. Ezek a kockak,
elésegitik a finommotorika pozitiv iranya elére mozdulésat, kreativitas kibontakoztatasat,
szinismeret elsajatitasat, matematikai ismeretek bovitését, beleértve az aritmetikai és geometria
fogalmak konnyli megértését, térlatds megalapozasat iS. Az épitd kockakhoz logikai
feladatlapok is csatlakoztak, egyensulyozo jatékok, kiilonboz6 fejtordk, vagy fogaskerekes
kihivasok megoldasan keresztiil tigyesedhettek a gyerekek.




1.kép: Logikai feladatlap

A készlet legjobb tulajdonsaga, hogy nem kész robotokkal jatszhatnak, hanem azokat
maguk alkothatjak meg valtozatos épitési utmutatok alapjan, illetve sajat kreativ otleteiket is
érvényesithetik. Ez a doboznyi eszkoz, szamtalan féle robottd, jatékka alakithato.

A robotok alkotasanak folyamatdban nagy fejlédési utvonal jarhat6 be, a legegyszeriibb
az mechanikus, ami a gyermekek altal mozgathatd szerkezeteket jelent. Ezt kovetik az
ugynevezett izgalmas robotok, ezek mar 6nmaguktdl mozgd szerkezetek, de még iranyitani,
kodolni nem lehet 6ket. A legmagasabb szinten a programozhat6 robotok allnak, melyek egy
programozhatd agyra épithetd, kiilonboz6 szenzorokkal, motorokkal &sszekothetd, két féle
programozasi nyelven kodolhato robottipust jelentenek. 1zgalmas kihivasokat adnak az 6vodas
korosztéaly legjobb képeségli gyermekei szamara, hiszen a miikddés alapos ismerete sziikséges
a robot 0sszeépitése soran, a szenzorok és motorok bekotési helyét, illetve azok elhelyezkedést
magan a robot szerkezetén is a kisgyermekek végzik. Végiil a programozas utolso 1épéseként
megalkotjak az éppen sziikséges kodsort és a kész program robotra valo feltdltési modjat is
elsajatithatjak. Mindez elésegiti a STEM képességek megalapozasat.

A robotkészlet az ovoda két nagy teriiletén keriilt alkalmazasra: az dvodai csoportban,
elosegitve az inklaziot, egyéni képességfejlesztéseket ¢&és kozosségi élményeket,
hagyomdanyapolast, torténetfeldolgozast a kiillonb6z6 témakon keresztiil. Masik nagy teriilet a
Koénd utcai 6vodédban miikodé Kodmesterek nevili robotika tehetségmiihelyben torténd
megjelenése volt.

Tobb kisgyermekkori robotika kodolas vilag szinti eseményeiben is aktivan részt
vettiink a VandoRobot tiz hetes idészakaban. Szeptemberben az Europa code Week
kihivasaban vallaltunk szerepet, papiraramkort alkottak a gyerekekkel, ArTeC programozhatd
robot megépitésével, a sajat rajzukkal kiegészitve a vizualis alkotas és a robotika komplexitasa

jelent meg.
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2. kép: papiraramkor

Meet and Code kapcsan a sziilok szamara csaladi nyilt napot rendeztiink az 6vodaban,
ahol tobb alloméson valtozatos ¢és izgalmas jatékok vartdk az érdekldodé csalddokat. A
gyermekek tanithattak robotozni sziileiket. Mikdzben megismerték a Jovo varosa projektet,
Oroshaza éallat és novényvilagat, igy a kornyezetvédelem, kornyezettudatossag keriilt a
fokuszpontba.

Hour of code: kodolas 6rajahoz a NASA’s Space Jam kihivashoz kapcsoldddan mozgo
naprendszert épithettek a gyerekek, mely még az altaluk elképzelt tir hangokat is lejatszotta.



A nevelési év soran megvalositott témaheteket kiegészitette, szinesitett az ArTeC robot,
hiszen barmely 6vodai miiveltségtartamba konnyen integralhato, komplex modon alkalmazhato
eszkoz. A koveztetd témakban jelent meg az dvodai csoportban:

Kornyezetvédelem
Oroshaza élovilaga a Jovo varosa projekt keretében teknds és harkaly robotokat épithették meg
a sziilok gyermekeikkel kdzosen.

4. kép: halak korhinta



5. kép: halak korhinta programozasa

Képzémiivészet- festmény feldolgozas: Vincent van Gogh Ejjeli Kavézé cimii alkotasa keriilt
kozelebb a gyermekekhez, formalva képzémiivészetei alkotasok iranti pozitiv érzelmeiket,
mikozben, a gyogytedkkal ismerkedhettek a gyerekek, egészségmegorzés fontos részeként, a
festmény helyszinét épitették meg mechanikus és programozhatd, mozgé teahaz forméajaban.

6. kép: programozhaté teahaz



7. kép: forgd teahaz

Mese feldolgozas
Szent Marton legendajdanak megismerése kapcsan a liba robot keriilt megalkotasra.

8. kép: liba robot
Sakkpalota meséjét is megismerték a gyerekek, hiszen az ArTeC robotok kivald eszkozei a
torténetek feldolgozasainak. Ebben ez esetben a helyszint, vagyis a palotat épithették meg a
gyerekek, az alkotas kombinativ elére elkészitett kisebb elemek segitségével torténet, igy ebben




a tevékenységben a matematikai jaték keriilt a kozéppontba, sorszamnevek megismerése,
sz¢élességi és hosszusdgi Osszehasonlitdsok végzése, szamlalds, elére megadott szinsor
leképezése a kockakkal.

10. kép: Sakkpalota: torténet helyszinének leképezése kisebb elemekbdl



11. kép: Variacidk az elemek dsszeillesztésére

A tehetséggondozas soran szintén kivald lehetdséget jelentet a gyermekek szamara az jfajta
robotkészlet kiprobalasa, hosszabb tavi alkalmazasa. Robotika tehetségmiihelybe kdnnyen
adaptalhatd volt. Szines, izgalmas, témakban valtozatos formaban jelent meg, a kdvetkezd
képen:

Zene vilagnapja alkalmabol kopogd Harkaly robot késziilt.



12. kép: harkaly robot

Allatok vilagnapjan a teknds robot Keriilt elétérbe.

13. kép: teknds robot
Sport kéthetes projekt keretében valosult meg. Els6 héten focista mechanikus robot megépitése
utan asztali focit jatszhattak a gyerekek.



14.kép: focista robot
Sport masodik témaja a jégkorong volt. Ahol nem csak ezzel, a gyemekek szamara 1ij sportaggal
ismerkedhettek meg, de kisérleteket is végezhettek a viz halmazallapotaval kapcsolatban.
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15. kép: jégkorongos robot



Rege a csodaszarvasrdl torténet feldolgozas soran a 16 és lovasainak megalkotasa torténet.
Eldramatizalhattak a hallott torténetet az elkésziilt robotok €s szerepldk segitségével.

16. kép: Lo robot és a lovassag

17. kép: 16 és a lovas robot



Jarmiivek témakor, szintén egy kéthetes projekt volt. Ahol eldszor a tiizoltok munkéja keriilt
a fokuszpontba, megépiilt a programozhat6 tizoltd auto, tiizolté allomas és mas lakohazak, igy
egy egész jelent elevenedett meg az égd hazakhoz sietét a villogd, szirénazoé tiizoltoautoval.

18.kép: tiizoltok bevetésen
Jarmivek masodik témakorében felelevenithették a gyermekek kozlekedési ismereteiket,
mindenki kedve szerint alkothatott motorkerékpart vagy autét. Tesztelni tudtdk milyen az
idedlis kerékméret és ezzel Osszefiiggésben, melyik jarmli gurul a leggyorsabban. Ezek az
izgalmas, nem programozhatoé robotok koz¢é tartoznak.



19. kép: jarmiivek
Mikulasra vald hangolddas kapcsan, megépiilt a Mikulas szanja, mely sordn az el6z6
foglakozason megismert jarmiivek alapszerkezetét gondolhattdk ujra, és egészithették ki
szanna, megalkottak utasaikat is: Mikulasok és rénszarvasok sziilettek, melyekbdl megépitették
a Mikulas falujat.
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20. kép: Mikulas robot



21. kép: rénszarvas robot




22. kép: Mikulés falu

Megujuld energiaforrasok koziil a sz¢él energidval ismerkedhettek a gyerekek, megvalosult a
sz€lmalom épitése.

23. kép: Szélmalmok

Karacsonyi késziilodés kapcsan a Boldogsagoéra keretében karacsonyfadiszeket épitettek
parokban a gyermekek, mikozben felelevenitettek kedvenc évodai karacsonyi dalaikat.



24. kép: karacsonyfadiszek

Az ArTeC robot készlet nagymértékben hozz4jarul a kreativitas kibontakoztatdsdhoz, mivel
sokféle képen alkalmazhatd, ezért barmely 6vodai korosztaly szdmara tartogathat izgalmas
kihivasokat, ha pedagdgiai tudatossag révén eldre megtervezetetten haladunk végig az épitési
szakaszokon, érdekes témakba agyazva és mindezt differencialtan az egyéni képességekhez
igazitjuk. Sikerélményt ad a gyermekek, nagyon motivald szdmukra, hiszen 6k maguk
alkothatjak meg azokat a robotokat, amelyekkel jatékosan szinte észrevétleniil tanulnak.
Elrontani nem lehet, mivel, ha valamiért nem muikodik egy szerkezet, mindig van lehet6ség a
hibajavitasra, egy-egy robot megépitése soran sokszor van sziikség tobbszori tesztelésre,
ahhoz, hogy pontosan és tokéletesen miikddjenek. Maga az épitd elem készlet, pedig
felhasznalhatd szabad jatékidoben egyéni alkotasok létrehozasara, igy a sz6 hagyomanyos
értelmében épitdjatékként is funkcional, elonye: az elemek sokféle mérete, szerkezete és
valtozatossag szinviladga. A beilleszthetd szemek révén, pedig kiilonboz6 €l61ények jelenhetnek
meg.

A gyerekek a tizhetes program soran aktivan részt a foglalkozasokon, mind a csoportban,
mind pedig a tehetségmiihelyben, nagyon hamar megszerették az ArTeC robotokat.



